
Matériel et documents :

Fiche animation

Durée :
00h20

Âge : 8 
ans et +

Pré requis :

Objectifs opérationnels : 

Déroulé : 

Ressources pour aller plus loins : 

 

Une paire est constituée d’une carte avec le légume/fruit qu’on a l’habitude de voir et 
l’autre carte est sa plante qui est montée en fleur. On pose les cartes face cachées sur la 
table et à tour de rôle les participants.es retournent deux cartes. Si les deux cartes 
forment une paire alors la personnes a le droit de rejouer et ainsi de suite. La personne 
avec le plus de paires a gagné.

→ Il faut bien qu’une salade monte un jour en fleur pour qu’on puisse y récupérer les 
graines pour faire pousser de nouvelles salades...

→ discussion sur l’agriculture et comment l’Homme s’est approprié la nature

Mémory potager

Notion de biologie (fonctionnement
 d’une plante)

• Cartes "mémory potager"

• Obtenir des informations sur le cycle de la vie d’une plante

• Comprendre de quelles plantes sont issues les graines

 

• Interview Jean-Louis PHAM 

• Personnes ressources : IRD, Association Ramène ta Graine , Kimiyo 

Bibliographie réalisée par la librairie Mollats • 

Connaissances botaniques de base en un coup d’œil

Sous le chêne

• Livre :

 

  

https://kimiyo.fr/?FormationMD66-202303/download&file=BIBLIO_Adultes_Graines_et_semences_et_Botanique.pdf
https://www.editions-ulmer.fr/editions-ulmer/connaissances-botaniques-de-base-en-un-coup-d-oeil-40-familles-de-plantes-d-europe-centrale-756-cl.htm
https://www.rcf.fr/actualite/sous-le-chene?episode=57436

